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AVERTISSEUR
Systéeme antidémarrage

GENERALITES

Désormais les TWINGGO pourreont étre équipees
d'un systéme anlidémarrage gui pourfa etre
cormmandeé soit

- Par le TIR pour les versions Pack et Easy {appela
antidemarrage TIR).
Le systéme infrarouge st dans ¢e cas & code
evolutif. le code infrarouge transmis par 'un
nu 'autre des émetteurs du véhicule scra done
différent a chague appui sur la 1élécommande.
Ce systeme permet d'éviter qu'on éventuel co-
piage du code infrarouge puisse pormetire e
vol du vehicule,
L'antidémarrage peut-étre activé soit a la
condamnation des partas par le TIR ou par une
mise en route automatique du systéme {volir
conditions page 82-3).

- Par un systéme de reconnaissance de CLES

pour les versions de base (appelé antidémar-
rage clé]
Une é&lectronique ceodeée [(foncliohnant sans
pile} est intégrée dans chague téte de cle du ve-
hicule. A la mise du contact, une bague située
autour du contacteur do démarrage interroge
et capte o code émis par la clé et |e transmet au
baitier decodeur. Si celui-ci reconnait e code, le
démarrage du vehicute sera alors autorisé.
L'antidémarrage est activé guelques secondes
apres le retrait de la clé du contacteur de dé-
rmarrage

Sur cos véhicules {TIR ou reconnaissance do clé)
activation du systéme antidermarrage est signa-
lee par le clignotement d'un voyant lumineux
reugo situi au centre de |a barrette temoins,

En cas de defaillance du systéme (TIR ou re-
connaissance de clé), un code de dépannage pour
ra étre introduit a 'aide de la touche de défile-
ment de {'afficheur muiltifornction {en bout de
commande d’essuie-vitres) et du voyant rouge de
I'antidémarrage afin d'autoriser le démarrage du
vehicule.

Ce code de dépannage sera communique au de-
panneur (asa demande) par le réseau d'assistance
local {selon pays exemple Delta assistance au 05 05
15 15 pour la France).

NOTA : Avec cette génération d'antidemarrage, le
dépanneur devra communiquer le code ronfiden-
tiel au client lors d'un dépannage {mise en route
automatigque du systéme enviren 10 min. aprés |a
caupure du cantact}.

Pour dos raisons de canfidentialités aucunoe carte
camportant le numéro de code de dépannage ne
sera livrée avec le vithicule.

ATTENTION :

seul le systéme antidémarrage clé est diagnostica-
ble par la valise XR25 {pas le systeme antidémar -
rage TIR).
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AVERTISSEUR
Systeme antidemarrage TIR

DESCRIPTION DE L'ANTIDEMARRAGE TIR

Avec ce systeme, 'antidemarrage peut-étre active
soil 4 la eondamnation dos portes par le TIR ou par
Une mise en route automatigque.

Il se rompose :
- de deux émetteurs specifiques appariés 3 code
avolutif ditférent.

- d’unvoyant rouge antidéemarrage {A) signalanl
l'activation du systeme (est aussi utilise pour
rentrer le code de depannage)

- d'un témecin injection {B} chargé de signaler un
défaut diinjection oy une défaillance de sys-
téme antidémarrage motedr tournant (cligrote
en deceleration ou au ralenti)

™ B @ T E 63 G
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- d'une touche de dstilemment de |'afficheur

multifenction (X} permettant egalemoent de
rentrer le code de dépannage.

- d'un drguil imprime spocifigue (DY (faisant

office de boitier déecodeur) situg dans ka consolo

pavillon qui assure es fonctions suivantes :

# le décodage du signal infrarouge venant de
I"émetteur,

# |a gesticn du systeme antudémarrage en
envoyant un code au caloulateur d'injection
afin d'autoriser ou interdir fe démarrage du
yvahcule,

e la condamnation ou décondamnation des
portes et du hayon,

& ['allumage temporisé du plafonnier :

- 4 l'ouverturer d'une des portes
presence de | aprés contacl),

- apres un ordre de décondamnation des
prortes par la telzcommande infrarouge.

feans

La duree de la temporisation est d'environ 15
secondes. Flle ost réinitinlisée a chague action
sur le TIR (fermeture, ouverturel zinst qu's
cthaque cuverture manuelle d'une porte,

& l'extinction du plalonnier a Mapparition du
+apres contact, toutes portes fermeées et
apres la condamnation des portes par le TIR
MEMe s une lemporisation eyt en cours,

d'un calculateur d'injection spécifigue pouvant
étre code.

2 _



AVERTI55EUR
Systeme antidémarrage TIR

DEPOSE DU CIRCUIT  IMPRIME

décodeur)

(D) (boitier

Exercer une pression simultanée sur les faces
avant et arriére de la console de pavillon afin do
libérer les 4 clips de maintien {E], puis dégager la
console vers le bas.

98181R2

Déclipser ensuite le circuit imprime de son support
en &cartant la languette (L),

Débrancher le connecteur 12 voles.

Particularités de la repose

Avant de reclipser le circuit imprime, veiller & bien
repositionner :
- leressart (R) sur son support,

- les 3 fiches (F) dans leurs contacts respectifs sur
le circuit imprirméa.

MISE EN RCUTE AUTOMATIQUE DU SYSTEME
ANTIDEMARRAGE.

Mrans le cas ou les porles du vehroule n'ont pas élé
condamnées par ie TIR, le systéme antidemarrage
se mettra en route automatiguement [+ apres
cernlact absent)

Conditions

1 -5%i aprés la coupure du contact les portes res-
tent fermees, la mise en route automatiquoe
du sysleme anlidemarrane sera effective apres
30minutessile + apres contact n'est pas remis
entre termps.

Si aprés la coupure du contact une des portes
est cuverte, la mise en route avtomatique du
systéme antidémarraae sera effective aprés 10
minutes si le +aprés rontact n'est pas remis
entre temps. '

La lemporisalion de 10 minutes déemarre 3
I"ouverture d'une des portes. 5 une porte est
déjd ouverte a la coupure du contact, la tem-
parisation démarre immediatement.

La mise en route automatique du systérme
antidémarrage sera activée 10 minutes aprés
la décondamnation des portes par le TIR si le
+ apras contact n'est pas active entre temps.

RAPFEL

¢ Four démarrer le véhicule aprés une mise en
route automatique du systéme antidemar-
rage, il sera nécessaire de condamner et de dé-
condamner les portes avecle TIR.

& Four démarrer le véhicule aprés un débran-
chement de |a batterie {(ou coupure du
—avant contact du boftier décodeur), il sera
nécessgire de décondamner les portes avec le
TIR.

e L'activation du systéme antidémarrage (hors
misg en route automatique) est réalisée 4 la
condamnation des portes par le TIR,

ATTENTICN : Larsque la batterie est peu chargée,
la chute de tension provoguée par la solicitation
du damarreur peut réactiver I'antidémarrage.
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AVERTISSEUR
: Systeme antidémarrage TIR

FONCTICNMNEMENT

Lorsgue le systeme antidemarrage est operation-
nel {apres condamnation des portes par le TIR ou
aprés une mise en route automatique], le voyant
rouge antidémarrage <clignote {clignotement
lent).

tors d'une information décondamnation des
portes par te TIR, I"électrontgue du crcuit impri-
meé (D) identifie le code infrarouge recu (code évn-
lutifh.

% ce code est reconnu, Félectranique du systéeme
dicondamne les portes, éteint le voyant rouge
antidémarrage ¢t 4 la mise du contact envei un
code au calculateur par 'imtermédiaire de la liai-
son Lodée.

A ce moment précis, plusieurs Cas peuvent se pré-
senter:

- le calculateur d'injection n'a aucun code de ré-
féremce en mémoire ;
» le code quilui est envoyeé s'inscrit dans sa mé-
maire,

- Le ralculateur diinjection posséde un code de
référence dans sa memaoire :
& |2 code qui lui est envoyé est comparé avec
son code de réfarence,

e s’il y a coincidence des deux codes, le cacula-

teur déverrouille Finjection et autorise le dé
marrage du moteur,
A la mise du contact, le temain d'injection et
le woyant antidémarrage s'allument fixe
guelgues secondes et <'éteignent  témoi-
gnant ainsi du bon fonctionnement du sys-
téme,

e 5’il n'y a pas coincidence des deux codes, e
calculateur laisse 'injection verrouillée afin
d'interdire le démarrage du moteur.

& la mise du contact, le témein d'injection
s'allume guelques secondes et $'éteint tandis
que le vayant rouge antidémarrage clignote
{clignotement rapide).

Le démarrage du véhicule n'est pas autorise,

NOTA : Toute manipulation sur la télécommande
infrarouge restera inactive en presence du | aprés
contact,

REMPLACEMENT D'UN EMETTEUR

L'émetteur est défaillant :

Commander un emetteur piéce de rechange a
I"aide du numero inscrit dans la téte de ¢lé {7 ca-
ractéres) et procéder 3 une resynchronisation {voir
procédure de resyhchronisation ],

Dans le cas ou le client veut ére dépanné de suite,
il est possible de iui monter une collection
compléte {circuit imprimé plus 2 émetteurs) (voir
remplacrement d'une collection compléte).

L'émetteur est perdu :

Commarder un émetteur picce de rechange a
I‘aide du numeéro inscrit dans la 2#me téte de clé (7
caracteres) ou sur I'étiguette code barre (normale-
ment attachee avec les clés & la livraison du vehi-
tule}l et proceder & une resynchronisation {voir
procédure de resynchronisation).

Dans ce cas, préveir aussi la commande de l'insert
au numéro de la clé.

NOTA : Dans le cas cu il est impossible de retrou-
ver le numéro des tétes de clé (2 clés perdues ainsi
que I'stiquette code barre) il sera nécessaire de
remplacer ta collection compléte (boitier deco-
deur plus 2 émetleurs, plos  calculateur
d'injection},

ATTENTION : Ce systéme ne peut pas fonctionner
avec 3 télecommandes {le circuit imprimé ne peut
gérer que 2 rodes évolutifs différents},

27 -4



AVERTISSEUR

Systeme antidémarrage TIR 32

PROCEDURE DE RESYNCHRONISATION

Cette procadure serg utilisée en cas de remplace-
ment d'un émetteur ou lorsque le code de
I'émetteur ne sera plus dans la ptage de réception
du boitier décodeur {plus de 1000 appuis consécu-
tifs dans le vide sur I"émetteurh,

Ceci permet de remettre les deux émetteurs en
phase avec le circurt imprimé (code evolutif).

IMPORTANT : Pour que les deux TIR soiemt fone-
tionnels apres une procédure de resynchronisa-
tion, il sera néacessaire de faire la manipulation
avec les deux émetteurs méme s'il y en avait qu’un
de defaillant. Sinon, seul I'émetteur présent au
moement de la proceédure pourra fonctionner.
Dans le cas d’'un dient loin de son domicile ayant
aved lui un seul émettedr, il lul sera nécessaire de
refaire faire une resynchrenisation avec ses deux
TIR & $0n retour.

Pour effectuer cette procédure, il sera nécessaire
de rentrer e code de dépannage du véhicule,

Le numéro de code de dépannage est 8 demander
au raseau d'assistance local (selon pays ; Exemple :
Delta assistance pour la France) & ["aide du nume-
roy inscrit dans la téte de clé (7 caractéres).

ATTENTION ;. Cette procedure ne décode pas le
calewlateur d'injection {ni I'électronique du circuit
imprime;.

1 - Le systeéme antidémarrage doit &tre active {par
la 2eme télécommande ou par la mise en roule
automatique du systeme) le voyant rouqe
antidemarrage clignote.

2 - Mettre le contact.

3 - Rentrer le code de dépannage 4 l'aide de Ja
touche de défilement de |'afficheur multifonc-
tion et du voyant rouge du systeme antide-
marrage {voir precedure diintraduction du
rode de dépannage).

4 - Couper le contact,

5 - Appuyer plus de 2 secondes sur le bouton de
condamnation des portes centralisée (les
portes se condamnent et se décondamnent).

A partir de cet instant, I'opérateur dispose de
10 secondes {visualisdes par 'allumage fixe du
voyant rouge antidémarrage) pour effectuer
les deux opérations suivantes (b et 7).

& - Appuyer 1 fois sur le premier émetteur {les
portes se condamnent et se décondamnent},

7 - Appuyer 1 fois sur te deuxidme émsetteur {les
portes se condamnent et se décondamnent).

ATTENTION : Pour gue le code infrarouqe soit cor-
rectement transmis, il est impératif de bien orien-
ter Fémetteur vers le récepteur pour effetuer les
operations 6 et 7. 5 la procédure échoue, il sera
necassalre de recommencar depuis le départ.

RAPPEL : La resynchronisation du 2eme &émetleur
=2 fera que si celui-ci est disponible. sinon le client
devra  refaire  faire  une  resynchrenisation
compléte avec ses deux emetteurs pour gue les
deux soient fonctionnels.

2 -La procédure est terminge, vérifier le bon
fonctionnement de la condamnation des
portes et du systame antidémarrage.

REMPLACEMENT DU CIRCUIT IMPRIME SEUL
{boitier décodeur)

L'électronigque d'un circuit imprime n'est pas codeé.
Il sera done nécessaire de lui apprendre le code
des 2 émetteurs pour qu'elle soit operationnelle
(voir procedure d’apprentissage).

NOTA : Dans ce cas, Il ny a aucune intervention a
faire sur le calculateur diinjection. IF conserve le
meéme code antidémarrage.

ATTENTION : Lorsqu’un circuit imprimé a appris le
code des clés, il est impossible de le démémoriser
ou de mémaoriser un autre code a la place.

R2_5



AVERTISSEUR
Systéme antidémarrage TIR

PROCECURE D'APPRENTISSAGE

Cette procédure ne peut étro olfectuge quiune
seule fois par circuil imprirmé,. Tant gue cette
prodécure n"a pas été faite, le demarrage du véhi
cule reste impaossible (sauf si le calculateur d'injec-
tion n'est pas codéh,

IMPORTANT : Pour que le circuit imprirne auto-
rise le démarrage du wehicule, la procédure
d'apprentissage doit étre realisée impérativernent
avec les 2 émetteurs.

1 - Lecontact doit &tre coupé.

2 - Appuyer plus de 2 secondes sur le bouton de
condamnation des portes centralisee  {les
portes se condamnent gt s décondamnent).

A partir de cet instant, 'opérateur dispose de
10 secondes, (visualisées par l'allumage fixe du
voyant rauge antidémarrage) pour effectuer
les deux opérations suivantes (3 et 4).

3 - Appuyer 1 fois sur le premier émetteur (les
portes se condamnent et se décondamnent).

4 - Appuyer 1 fois sur le 2#me ametteur (les portes
ce condamnent et se décondamnent).

L - La procéedure est terminée, vérifier te fone-
tionnement de |z condamnation des portes et
du systéme antidémarrage.

ATTENTION : Pour que le code infrarouge soit cor-
rectement transrmis, il est impératif de bien orien-
ter ['&metteur vers le récepteur pour effectuer les
opérations 3 et 4. 5i la procedure échoue, il sera
nécesaire de recommencer depuis le depart.

REMARQUE : L'apparition du + aprés contact en-
traine la sortie de |a procédure gui se visualise par
la dacondamnation des portes. L'électronigue du
circuit imprimé se retrouve alers dans son état ini-
tial.

La procédure doit échouer si le 26me émetteur est
identique ou incompatible avec le 121, On s'assure
ainsi que les 2 émetteurs ont eté appariés.

REMFLACEMENT D'UNE COLLECTION
imprime plus 2 émetteurs)

{circuit

Dans le cas du remplacement d'une collection, il
Sera necessaire :

e D'apprendre les codes des 2 nouveaux emet-
teurs a Iélectronique du  circuit imprimé
{livrée non codée].

a D'effacer I'ancien code mémorisé dans le cal-
culateur d'injection en utilisant la procédure
de dépannage { avec le numero de code de
I'ancienne collection a demander au réseau
d'assistance local, exemple - Delta Assistance
pour la France}.

ATTENTICN : Pour gue I'effacement de VMancien
code {mémerise dans le calculateur d'injection)
puisse &tre réalise, il est impératif de suivre la
procédure décrite ¢i-dessous dans 'erdre,

En effet le code du calculateur d'injection pourra
étre effacé aver le code de dépannage {avec |e
numeérn de "ancienne collection) que si le circuit
imprim& monte sur le véhicule & appris un code
different (cé gqui est le cas dans la procedure gui
sulit).

NOTA ' 5i le code de dépannage est intraduit alors
gue le circuit imprimé posséde g méme code gue
le calculateur d’injectian, celui-ci ne se décodera
pas.

1 - Deéposer le circuitimprimé (voir page 82-3).

2 - Monter le nouveau circuit imprimé en lieu et
place.

3 - Apprendre les ¢odes des 2 nouveaux eémet-
teurs au cireuit imprimé {livré non codé) (voir
procédure d'apprentissage).

4 -Portes du véhicule condamnées par le TIR,
effacer l'ancien code mémorisé dans e
calculateur  d'injection en  utilisant  la
procedure de dépannage et le numéro de
code correspondant & lancienne collection
{voir la procédure d'introduction du code de
dépannage)

BY_EB



AVERTISSEUR
Systéme antidemarrage TIR

NOTA : A l'aide de g valise XR25, il est possible de
verifier gque |le calculateur dinjection a bien éte
décede (en diagnostic injection),

Apres avorr brancheé la valise XR25 sur |a prise dia-
gnostic, prendre la fiche N* 23, la selection 150 sur
58, taper la code 13,

- e barregraphe 2 droit {antidéemarrage) doit
étre allume et apres aveir tape *22, I'inscription
"2 def” doit apparaitre sur I'afficheur de la va-
lisez. 1 "ellacement est alors reussi.

- %i l'afficheur indigque "1 def” ccla signale une
anamalic sur la ligne codée. Dans ce cas réparer
et recommencer la procedure.

- 5 le barregraphe 2 droit (antidémarrage) est
eteint et gue |'afficheur indigque "bon” (*22}
cela indigque gque le code du calculateur
d'injection n'a pas &1& effacé. Dans ce cas veri-
fier la conformitée du numero de code de de-
pannage, décondamner et recondamner leg
portes aves e TIR et relaire la procédure de de-
pannage.

5 - Apprendro le code de la nouvelle collection au
caleulateur dlinjection.
e décondamner les portes avec le TIR
s mettre le contact

MOTA: A l'aide de lavalise XR25 et de I3 fiche dia-
gnostic numeéra 23 {salecteur 150 sur 58, code
[13), verilier que le calculateur d'injection a bien
appris le code. Le barregraphe 2 droit {antidémar-
rage} doit étre eteint et apris avoir lapé *22
I"afficheur de la valise doitindiquer "ban™.

Le codage du calculateur d'injection a bien eté
réalisé.

& - La procédure est terminée, verifier le bon
fonctionnement de la condamnation des
pories et du systéme antidemarrage.

REMPLACEMENT DU CALCULATEUR D'INJECTION

Le caleulateur d'injection est livre non coda. |l sera
donc nécessaire de loi apprendre le code du sys-
teéme antidemarrage & son montage.

Il suffit d'effectuer les opérations suivantes .
» Décondamner les portes avec le TIR.
e Mettre le contact quelgues secondes.

o Condamner ies portes avec le TIR, la fonction
antidemarrage est assurde.

NMOTA : pour veérifier 'activation du systeme,
condamner les portes avec le TIR de intérieur duo
vihicule {le voyant rouge antidémarrage doit cli-
gnoter] et mettre le contact. Le voyant rouge anti-
demarrage doit clignoter plus rapidement et le
dérarrage doil élre impaossible.

PARTIEUL#.RITE@ D'ESSAI D'UN CALCULATELR
D'INJECTION {PIECE TEST])

ATTENTION : Sur les TWINGO, certains calcula-
teurs diinjection, peuvent étre codés et d'autres
non. Lidentification peut se faire par 2 38m= chif-
fre de la référence Magnéti Marelli.

Si celui-ci est un zéro (exempde 16085114, |e calcu-
lateur me peut pas étre codé {ralculateur nen pre-
vu pour véhicule avec antidémarrage).

Si celui-ci est un 2 {exemple 16231.004) le calcula-
teur peul étre code {calculateur pouvant étre
manté sur véhicule avec ou sans systéme antidé
marrage}.

2.7




AVERTISSEUR
Systeme antidemarrage TIR

Calculateur ne pouvant pas étre code

Exemple :© rélérence Wagnéti Marelli 16085.114
(emprunté au rmagasin ou sur un autre véhicule)
ce type de calculateur d'injection peut étre utilise
pour un &ssai sur un  wéhicule éguipé de
I'antidemarrage. || ne pourra en aucun cas ap-
prendre le code du systeme.

Apres 'essai, remanter un calewiateur d'injection
canforme sur le vehicule en panne {prévu pour un
vehicule avec antidemarrage} et vérifier le hon
fonctionnement du sysiéme antidémarrage avant
de rendre le véhicule au client.

ATTENTION : Lors d'un contrdie diinjection a la

valise RR25 {fiche N™ 23, code D13), pendant un es-

sai de calculateur nan codd, il est narmal que le

barregraphe 2 droit soit allumé (22— 2 def
— calculateur non codeé ou non codable).

Calculateur neuf pouvant étre codé

Exernple : référence Magnéti Marelll 16231.004
amprunté au magasin.

Ce type de calculateur d'injection peut &tre utilise
pour un essai a condition de prendre certaines
précautions afin de ne pas memaoriser e code du
systéme antideémarrage (si celu ¢ dait étre rendu
au magasin.

Avant de manter le caloulateur d'essai sur le véhi-
cule, retirer le fusible de condamnation des
partes

Ne pas remettre ce fusible en place tant que |e cal-
culateur d’essai est monté sur le véhicule.

Le fait de retirer ce fusible {qui alimente le circuit
imprimé) cela permet de démarrer le véhicule sans
risque de coder |a calculateur dinjection.

L'essai peut &tre alors réalise.

Aprés l'essai, si le caloulateur doit étre rendu au
manasin, il sera impératif de le déposer avant de
remettre le fusile de condammation des portes
en place.

51 le calculateur doit rester sur le véhicule, remet-
tre |e fusible en place et apprendre le code antidé-
marrage au calculateur d'injection {voir remplace-
ment du calculateur dlinjection).

Si le caleulateur d'essai doit étre rendu au maga-
sin, il est possible {avant sa depose) de verifier a
I‘aide de la valise XR25 ot de la fiche N° 23 que
celui-¢i ne s'est pas codé pendant ['escai (exemple:
fausse manipulation).

Brancher la valise XR25, mettre le sélecteur rotatif
sur 5B et taper le code 013,

Le barregraphe 2 droit {antidémarrage} doit étre
allume et aprés avair tapé *22, 'inscription

"2 def" doit apparaitre sur i"afficheur de la valise,

Ceci indigue gque le calculateur diinjection n'est
pas codé, il peut étre rendu au magasin.

Si le barregraphe 2 droit {antidémarrage) est
Bleint et qu'aprés avoir tapé 22 {inscription
"hon" apparait sur I'afficheur de |a valise, cela in-
dique que le calculateur a appris le code du sys-
teme antidémarrage (fausse manipulation),

Dans ce cas e calculateur devra étre décode avant
ol'étre rendu au magasin.

La procedure de décodage du calculateur d'injec-
tiph consiste & remplacer le circuit imprime "dans
la consaole du plafonnier” du véhicule par un autre
circuit imprimé codé avec un code difféerent {avec
son émetteur) et de rentrer le cede de depannage
du véhicule {(numéro de code de dépannage a de-
mander au réseay d'assistance Incale (exemple
Delta assistance pour la France) a I'aide du numeé-
ro inscrit dans la téte de clé du véhicule.

- Contact coupé, mettre en lieu et place du cir-
cuit imprimé d'origine du véhicule, un circuit
imprimé codé avec un numére différent (la pro-
cédure ne fonctionne pas | avec un circuit 1m-
primé non codé ou Codé au MEme numearg gue
Iinjection}.

- Décondamner et condamner les portes du véhi-
cule a I"aide du TIR utilisé pour le décadage (si
vous n'avez pas de TIR attendre 15 min).

- Mettre le contact, le voyant rouge de
I"antidémarrage «chignote {clignotement ra-
pide].

- Entrer le code de dépannage du vehicule {nu-
mere carrespondant  au numeérnp de  clé
d'origine}
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Apres avoir entré le code de dépannage, le
voyant rouge clignote a nouveau. Sur la valise
XR25 on dait lire afars "2 det” sur afficheur
{en D13 fiche B° 23}

Ce qui indigue gue le calculateur d'injection a
bien éte decodé.

e Couper le contact, déposer le calculateur

décodé et le rendre au madgasin,

e Remonter be calculateur el le circuit imprime
d’origine sur e véhicule.

Caleulateur emprunté sur un autre vehicule
équipé de Fantidemarrage (51 disponible)
Exemple @ reférence Magnéti Marelli 16231004
{déja codé).
Afin d'eviter des procédures de codage et de
décodage du calculateur d'injection, 1l sera plus
cimple demprunter sur un autre yéhicule de
meme Caracteristiique :

san caleulateur d'injection
- sondrodit imprime
- son TIR,

Aprés 'essai, remonter les pigces décrites ci-dessus
sur leur vehicule d'origine.

DEFAILLANCE DU SYSTEME MOTELUR TOURNANT

5 une défaillance du systéme est constatee par le
calevlateur dinjection  moteur tournant, e
temaoin d'injection au tableau de bord clignotera
en phase decilération €1 au ralenti {regime
inférieur & 1500 tremin).

IMPORTANT : Dans ce cas, aprés réparation, il sera
nécessaire de proceder & 'effacement de la panne
memorisée dans e calculateur diinjection en
débranchant la batterie {(environ 30 secondes) afin
de permettre la remise en action du systeme anti-
tdémarrage.

NOTA : Cette panne peul étre visualisée par la
valise XR25 {fiche MN®23),

- bkrancher la valise XR25, mettre le sélecteur
ratatif sur 58 et taper le code D13,
visualisée le

- la panne peut &tre

barregraphe 2 droit,

par

- apres avoir tape *22 linscription "1 def” sur
I‘afficheur de la valise indigue une anomalie
sUr la ligne codé.

Aprés réparation, seul le débranchement de |a
batterie peut effacer ce barregraphe. Dans ce cas
"bon" apparaitra sut ["afficheur de la valise.

REMARQUE : Pour éviter d'éventusls problémes
de comportemnent du moteur au ralenti, aprés
avoir debranché la batterie, il est nécessaire aprés
la remise du c<ontact dattendre environ 10
secondes avant de damarrer le moteur.

Ceci permettra au moteur pas a pas de regulation
de ralenti de se repaositionner (voir M. T, 2024),

PROCEDURE D'INTRODUCTION DU CODE DE
DEPANMNAGE

Ayee ce systéme antidémarrage, lz procedure
d'introduction du code de dépannage esl gérée
par le circurt imprime.

L'entrée de ce code sera réalisao & 'aide de la
touche de defilement de 'afficheur multifonction
ot du voyant rouge du systeme antidemarrage.

Le code de dépannage ne peut A&tre introduit que
si le systéme antidémarrage est actif. Le voyant
rouge doit clignoter a la mise du contact {cligno-
tement rapide).

ATTENTION : %i la batterie, le circuit imprimé ou |e
fusible de condamnation des portes ont été de-
branchés et que les portes n'ont pas pu &tre déver-
retillées et reverrouillées par ke TIR, il sera néces-
saire d'attendre environ 15 minutes avant de pou-
voir entrer le code.
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FROCEDURE DFINTRODUCTION DU CDDE DE
CEPANNAGE [suite)

Apres avoir pris connaissance du numéra de code
de déepannage (3 demander au réseau d’assistance
local, exemple : Delta assistance pour la france)

1 -Contact coupe, le voyant rouge de l'anti-
demarrage doit clignoter {clignotement lent).

2 -Mettre le contact, le témoin d'injection
c'allume environ 3 secondes puis 5 éteint tan-
dis que e voyant rouge de I"antidémarrage rii-
grote plus rapidement.

3 - Appuyer de fagon continue sur la tauche de
défilement de l'afficheor multifonction, le
voyant rouge s'eteint,

4 - Sans lacher la touche, le voyant s'allume cycii-

guement {toutas les 1,5 secondes) afin de gé-
nérer un comptage.
Compter le nombre d'allumage du woyant
rouge et relacher la touche lorsque |a valeur
du 18 chiffre du numéro de code de dépan-
nage est atteinte.

5 -Appuyer & nouveau sur la touche de défile-
ment, ¢compter le nombre d'allumage du
voyant rouge et relacher la touche lorsque la
valeur du 2¢me chiffre du numérg de code de
depannage est atteinte.

b - Reproduire 'epératiaon 5 pour introduire sue-
cessivermnent les deux derniers chiffres du nu-
méro de code de dépannage.

A 'issue de l'introduction du 48me chiffre du code
de dépannage !
# 5ile code est bon, le démarrage du moteur

esl passible.
Le voyant rouge de l'antidemarrage doit
sallumer  fike enwvirgn 3 secondes,
seteindre environ 3 secondes et se rallumer
fixe pendant environ 30 secondes,

Ce cycle d'allumage du voyant se répétera a cha-
que remise du contact tant que le véhicule sera
deprotégé {jusqu'a environ 10 min. aprés coupure
du contact). Ceci permet de rappeler au client que
son vehicule n'est plus protege,

Le v&hicule sera de nouveau protége sait .

- environ 10 minutes aprés la coupure du contact
{mise en route automatiquel,

- apres avoir condamne les portes par le TIR.

- aprés ledebranchement de la batterie,

@ 5ile code est erroné, le démarrage du mo-
teur reste impossible,

Le voyant rouge de Vantidémarrage et le témoin
injection clignotent.

Couper le contact puis renouveler la procedure
d'intreduction du code,

ATTENTION : Yous avez droit a 3 essais pour intro-
duire le code. i au bout du 3tme essa le code est
mvalicde, | faudra attendre 15 minutes environ
avant de renouwveler un essai.

Quand cette temporisation est écoulée, couper et
remeltre e contact, 2 tentatives saont 4 nouveau
autorisées.

RAPPEL : Cette procédure ne décode pas le calcu-
lateur d’injection, elle autorise seulement le dé-
marrage du vehicule
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ERANCHEMENT DU CIRCUIT IMPRIME {Boitier décodeur)

GE181R

Connecteur 12 vaies

Voie

Désignatiun

el I SN N, PR VR

Information décandamnation portes®
Information condamnation portes®

+ aprés contact

Touche de défilement de |'afficheur multifonction
Eclairage intérieur par contacteurs de feuillure
MMasse

Alimentation plafonnier (+ avant contact}
Décondamnation portes

Infarmation codéde vers le calculateur d'injection
Condamnation portes

Voyant antidémarrage rouge

Alimentation récepteur [+ avant contact)

* Information pour alarme acoessaire
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NOMENCLATURE

120 Caleulateur d'injection

140  Moteur de condamnation de la porie
conducteur

141  Moteur de condamnation de la porte passager

142 Moteur de condamnation du hayon

145  Manette d’essuie-vitre

180 Contacteur de feuillure conducteur

181 Contacteur de feuillure passager

249 Récepteur infrarouge

260 Boitier fusibles

265 Console plafonnier

285  Barette témeoins

b%1 Tabteau [afficheur multifenction)

A Témoin injection

B Voyant antidémarrage
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DESCRIPTION DE L'ANTIDEMARRAGE CLE

Aver ce systéme anlidémarrage est active covi
ran, 10 secondes aprés la coupure du | aprés
cantact {materialise par le clignotement du
vOyant rouge antidémarrage),
Il e compose :
de deux tétes de clé spécifiques appariees dqui-
pees d'une électranique codée.,

d'une bague réceptrice (A} située autour du
contacleor de démarrage, dquipée d'unc clee-
trenigue chargée de transmettre le code des
cles au boitier décodeur (B).

d'un boitier décodeur (B) situé derriere le haut
parteur avant gauche qui assure bes fonctions
suivantes .

¢ le decodage du signal de la clé venant de |a
bague réceptrice,

la gestion du systéme antidémarrage en
envoyant un code au calculateur d'injection

atin d'autoriser le démarrage du véhicule,

77 -
| mesem

D'un voyant rouge antidémarrage {C) utilisé
Bour ;
@ signaler l'activation du systeme antidéemar-

rage,
e« entrerle code de dépannage,
e signaler un défaut de la touche de

défilement de |'afficheur multifonction {X).

NOTA @ La coupure du contact n'interrompt pas
forcement I'allumage de ce voyant ci celui-ci n'a
pas terminé sa temporisation.

- d'un témoin injection () chargé de signaler un
déefaut diinjection ou une défaillance du sys-
téme antidemarrage moteur tournant {clignote
en décédlération ou au ralenti).

1]
S
K-
2 2

BHGATR
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........

- d'une touche de dofilement de 'afficheur
multifonction (X} permettant également dc
rentrar le code de depannage,

NOTA : 5i un défaut est présent sur cette touche
{caontacl établi en permanence] et gqu'il persiste
pendant environ 20 mises du contact, le voyant
s'allumera 3 secondes puis 20 secondes a chaque
mise du cantact suivantes.

Ce défaut peut étre visualisé par la valise XR25
{voir interprétation du barregraphe page 82-30).
Apriss  réparation,  effacer le  défaul  en
débranchant la batterie =320 secondes (ou par la
valise XR25 si lo barregraphe est clignotant).

REMARQUE : Pour éviter d'éventuels problémes
de comportement du moteur au ralenti, aprés
aunir débranché la batterig, il est nécessaire apras
la remise du contact d'attendre enwviron 10
seconges avant de demarrer le moteur.

Ceci permettra au motaur pas 4 pas de régulation
de ralenti de se repositionner (voir N.T. 2024}

—

- d'un calculatear d'injection spécifigue pouvant
ftre code.

DEPOQSE - REPOSE OFE LA BAGUE RECEPTRICE

Déposer .

- le volant {pour los véhicules éguipés d’air bag
voit N.T. Airbag Twingo b,
la demi coguille inférieure,

- lecache colonne de directinn.

Délrancher le connecteur §F}.

Dégager la bague du contacteur de demarrage.

A |la repose, s'assurer de la bonne position de |a
bague et de son clipsage.

NOTA : Cette bague n'est pas codée,
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DEPOSE - REPOSE DU BDITIER DECODELUR

La dépose s'effectus par le dessous de la planche

de hord.
- débrancher le connecteur {{-5}1
- deposer les delx dcrous tHle {H),

- degager |le hoitier décodeur par le dessous,

{ LT
|

(g

A |la repose, s'assurer du bon clipsage du connec-
taur.

FONCTIONNEMENT

Lorsque le systéme est opérationnel (enviran 10
secondes aprés la coupure du | aprés conact), le
voyant rouge de l'antidémarrage clignote {cligno-
tement lent ; 1 éclairage/seconde),

Aprés  avoir mis le contact, la bague receptrice
analyse le code de la cle et le transmet au boitier
décodeur.

5 le code est reconnu par le boitier décodeur,
celui-ci envoi un code au calculateur dinjection
par la liaison codée et &teint le vayant rouge anti-
démarrage {aprés environ 3 secondes).

A co omont procis, plusieurs cas peuvent e pré-
senter !

- e calculateur dinjection n'a avcun code de ré-
férence en mémaire
» le code qui lui est envoyé s'inscrit dans sa me-
maire,

- Le calculateur d'injection possede un code de
refarance dans sa memaoira -
s le code qui lui esl envoyé est comparé avec
san code de référence,

e 5'il v a coincidence des deux codes, e calula-

teur déverrouille 'injection gui autorise fe
démarrage du moteur.
A la mise du contact, le témoin d'injection et
le wvoyant antidémarrage s'allument fixe
guelques secondes et s'éteignent témoi-
gnant ainsi du bon fonctionnement du sys-
téme,

a il n'y a pas coincidence des deux codes, |e
calculateur laisse 'injection verrouillée afin
d'inter 'ire le démarrage du moteur. A la
mise du contact, le temoin d'injection
s'allume et s'éteint tandis que le voyant
rouge de Vantidémarrage clignote {clignote-
ment rapide). Le demarrage du véhicule
n'est pas autorise,
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NOTA . Four un bon foncticnnement du systeme,
aucun ohjet {Ex. . porte clés) ne doit éire inséré
entre la clé et la bague.

ATTEMTION : Lorsque la batterie ost pew chargée,
la chute de tension provoquée par la solicitation
du démarreur peut réactiver "'antidemarrage. 51l1a
tension est inferieure & & volts, le démarrage ost
impossible, méme en poussant le véhioule.

REMPLACEMENT D'UNE TETE DE CLE

L'électronique codse de la tote de cd est défail-

lante :

- commander une téte de cfa piece de rechange
alaide dunumearg inscrit dans la téte de clé dé-
faillante {caractéres alphanumerigues),

- dans le cas ou le client veut &tre depanné de
suite [2éme cle non disponible) il ast passible de
lui manter une collection compléte (boitier de-
codeur plus deux tétes de clg) (voir remplace-
ment d'une collection compfete).

La clé aéte perdue :

- commander une téte de clé piece de rechange
g {'aide du numero inscrit dans la 2 €éme téte de
cle ou sur 'étiguette cade barre (normailement
altachée aver les clés ala livraison du vehicule).
Dans ce cas, prévoir aussi la commande de
I'insert metaliigue au numeéro de la ¢lé.

ATTENTION : Ne pas toucher alélectronique de la
clé lors de la prise de connaissance du numero ins-
crit dans la t8te de cle. Toute téte de clé dont
I'&électronigque aura &té manipulée doit étre impe-
rativement remplacee.

MOTA : Dans le cas ou il est impossible de retrou-
ver e numeéro des tétes de clé (deux clés perducs
ainsi que ["&tiquette code barre) il sera nécessaire
de remplacer la callection compléete (boitier deco-
deur, plus deux clés, plus calculateur d'injection)

REMPLACEMENT DU BOITIER DECODELUR SEUL

Un boitier décodeur neuf n'est pas codé. Une fois
meonte sur le vehicule, il sera done nécessaire de |ui
apprendre ie code des clés pour qu'il sait fonction-
nel (voir procédure d'apprentissage).

IMPORTANT : 5i le client ne wous a pas laisse <a
2ema c|lé i est possible dans ce cas de realiser
I'apprentissage avec une seule cle, a laide de la
valise ¥R20.
Avant de réaliser |2 procedure d’apprentissage -
- brancher lavalise XR25 sur le vehicule,
mettre le sélecteur rolatif sur 58 et taper le
code D32 {antidémarrage clé),
- taper GO5* et procéder a I'apprentissage aved
une seule clé.

NOTA : Bans le cas d'un remplacement du boitier
décodeur seul, il n'y a aucune intervention a {aire
sur le calculateur d’injection, il conserve le méme
code antidémarrage.

ATTENTION : Lorsgu'un boitier décadeur a appris
le code des clés, il est impossible de le dememaori-
ser ou de memoriser un autre code ala place,
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PROCEDURE D'APPRENTISSAGE

Lette procédure ne peut étre effectuée qu'une
seule fois par boitier décodeur. Tant gue cette
prodécure n'a pas ete faite, le démarrage du vehi-
cule reste impaossible (sauf si le calculateur d'injec-
tioh n'est pas codé).

La procédure peut gtre réalisee |

- aved les deux clés dans le cas du remplacement
d'une collection {ce qui permet de vérifier
qu’elles ont hien &te appariées).

NOTA : La procedure ne fonctionnara pas dans le
cas ol 'on presente deux fois la méme clé ow st
elle ne sont pas appariées.

aver une seule 1o dans le cas du remplacement
du boitier décadeur seul, 3 lNaide de la valise
XR25 {cas ou le client ne laisse pas forcément
ses deux clés & "arelier),

La valise XR25 peut &tre utilisée pour cette proce-
dure mais n'est pas indispensable (sauf apprentis-
cage avel une seule & voir remplacement du boi-
tier décodeur seul),

1 - Brancher la valise XR25 sur le véhicule, mettre
le sélecteur rotatif sur 58 et taper le code D38
(fiche diagnostic numéro 38) [e barregraphe
19 droit doit &tre allumé {baitier décodeur
nan codé),

2 - Mettre le contact {sans démarrer) avec la 1ére
clé (environ deux secondes). Les barregraphes
18 et 19 gauche s'allument. A partir de cet in-
stant, 'opérateur dispose de 3¢ secondes pour
effectuer I'opération suivante,

3 - Mettre le contact (sans démarrer) avec la 2¢me
clé {environ deux secondes). Les barregraphes
19 droit et gauche s éteignent.

NOTA :

Tant gue le barregraphe 1% droit est allume, ne
pas tenir compte de ["allumage des barregraphes
B, 10, 11, 12 et 13 droit {allumeés tanL que le boitier
décodeur n'est pas cade).

Ne pas tenir compte de ‘allumage du barre-
graphe 7 gauche (I'effacer par GO¥**).

Le barregraphe 18 gauche pourra rester allumé
aprés celie commande, ne pas on tenir compte (i
s'effacera apres un débranchement de la batte-
riel,

4 -Vearifier le bon foncticnnement du systéme
antidémarrage :

e contact coupé, le voyant rouge de
I'antidéemarrage doit clignoter (clignote-
ment lent}. Le barregraphe 10 gauche daitl
&tre allumeé. Le véhicuie ne pourra alors pas
démarrer avec d'autres clés,

NOTA : Four simuler une interdiction de démar-
rer, avant de mettre le contact, taper G04* (mode
protégeé forcé) sur la valise XR25 {le barregraphe 8
droit s'allume} et attendre 10 secondes environ. A
la mise du contact le voyant rouge antidemarrage
dait clignoter {clignotement rapide} et le démar-
rage du vehicule doit &tre impossible.

5 -La procédure est terminée. Aprés avoir coUpé
et remis le contact, vérifier que le vehicule de-
marre.

NOTA : En cas d'échec de la procédure d’appren-
tissage, attendre que le barregraphe 19 gauche
5’ éteigne pour refaire une tentative avec les deux
clés.

REMPLACEMENT D'UMNE COLLECTION (Boitier dé&-
codeur plus deux tétes de ¢lé)

Dans le cas du remplacement d'une collection, il
sera necessaire

e D'apprendre les codes des 2 nouvelles tétes de
clé au nouveau boitier décodeur {livrd non

codé).

e [effacer l'ancien code mémaorisé dans le cal-
culateur d'injection en utilisant la procedure
de dépannage (avec le numeérp de code de
I'ancienne collection a demander au réseau
d'assistance local, example ; Delta Assistance
pour la France).

ATTENTION : Paur que l'effacement de |'ancien
code {(memaorise dans le calculateur d'injection)
puissa 8tra réalisa, il est impératit de suivre la
procédure décrite ¢i dessous dans ordre,

kEn effet le code du calculateur diinjection pourra
atre efface avec le code de dépannage {avec e
numéra de "ancienne collection) que si le bottier
decodeur monté sur le vehicule a appris un code
différent (ce qui est le cas dans la procédure qui
suit}).
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NOTA : 5i le code de dépannage est introduit alors
qui ¢ boitier décodeur posséde le méme code
gue le calculateur d'injection, celui-ct ne se deéco-
dera pas.

1 - Monter les inserts metalliques des anciennes
clessur les nouvelies tétes de ¢lés.

2 - Relever le numaeros d'une des anciennes tétes
de clé afin de se procurer le numéro de cade
de depannage.

3 - Déposer e boitier décodeur (voir page 82-16}

4 - Monter le nouveau boitier déecodeur en lieu et
place.

Ln

- Apprendre les codes des deux nouvelles clas
au boitier décodeur {livré non codé) [voir pro-
cedure d' apprentissage).

& - Effacer 'ancien code mémarisé dans le calcu-
lateur d'injection en utilisant la procédure de
déparnage et le numére de code correspon-
dant a l'ancienne collection {voir procédure
dintroduction du code de dépannage).

NOTA : Le code de déepannage ne peut &tre intro-
duit que si 'antidémarrage est actif. Le woyant
roune antidémarrage doit clignoter a la mise du
contact {clignotement rapide). Pour "activer il se
ra necessaire dans ce cas d'utiliser |la valise XR25
(fiche diagnrostic N 38).

Avant de mettre le contact taper GO4* {mode pro-
tégé force) sur la valise XR25 {le barregraphe 8
droit s'allume) et attendre 10 secondes environ.

A la mise du gontact le voyant rouge antidemar-
rage doit clignoter (clignotement rapicde).

le code de dépannage peut étre introduit,

IMPORTANT : Dans ce cas, le code doit &tre impé-
rativerment introduil & 'aide de |la touche de dafi-
lement de ["'afficheur multifanction et non par la
valisa XR25,

REMARGUE : A l'aide de la valise XR25, il est
possible de vérifier que le calculateur d'injection a
ien eté decode {en diaghostic injection}.

Utiliser la fiche N® 23, et taper le caode D13 sur |a
valise.
lee barregraphe 2 droit {antidémarrage) deoit
atre allumeé et aprés avair Lape *22 Finscription
"2 def” doit apparaitre sur 'afficheur de la va-
lise. | 'cHfacement est alars reussi.

- 5t 'afficheur tndique "1 def” cela signale une
anomalie sur la ligne codee. Dans ce cas reparer
et recommencer la procédure.

- 5i le barregraphe 2 droit {antidémarrage) est
Ateint et que I'afficheur indigque "bon™ (22
tela indique que le code du calculateur
d'injection n'a pas éte effacé. Dans ce cas vari-
fier la conformité du numéro du code de da-
pannage et refaire 1a procedure.

7 - Apprendre le code antidémarrage do la nou-
velle collection au calculateur d'injection.
Louper ¢t remetire le contact quelgques se-
condes sans démarrer

NOTA : A laide de |a valise XR25 | il est possible de
verifier gue le calculateur d'injection a bien appris
le nouyeau code (en diagnostic injection)
# |¢ barregraphe 2 droit {(antidémarrage) doit
étre eteint {fiche diagnostic N™ 23},
® apres avair tape *22 'afficheur de la valise
dait indiquer "bBan”,

Dans ce cas le codage du calculateur d'injection a
bien ate réalisé.

51 l'afficheur indigue "2 det” le calculateur
d'injection n'a toujours pas été codé.

8 - verifier le bon fonctionnement du systéme
antidemarrage :

e contact «coupe, le woyant rouge de
I'antidemarrage doit clignoter (clignote-
ment lent}. Le vehicule ne pourra pas alors
dérmarrer avec d’autres clés.
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NOTA : Il est possible de vérifier 'interdiction de

demarrer a l'aide de la valise XR25

- Utiliser la fiche diagnostic MY 38 et taper le code
D38 sur la valise XR25.

- Contact coupe, taper GO4™* {mode protégé for-
et} sur la valise XR25 {le barregraphe & droit
< allume) et attendre 10 secondes enviran.

A da mise du contact le voyant rouge antide-
marrage doit clignoter {clignotement rapide] et
le démarrage duvehicule doit étredmpossible.

B - La procedure est terminee. Apres avoir coupeé
et remis le contact, varifier que le vehicule de-
marre,

REMPLACEMENT DU CALCULATEUR D'INJECTION

Le calculateur d'injection est livré non codé. [l sera
donc necessaire de lui apprendre le code du sys-
teme antidemarrage a son montage.

Il suffitd'effectuer les apérations suivantes
¢ Mettre le contact avec la clé codér du véhicuie,

& Couper le contact, la fonction antidémarrage
sera assurée environ 10 secondes aprés {voyant
antidémarrage clignote).

MNOTA ; || est possible de verifier l'interdiction de
démarrer & ["aide de la valise XR25.

- Utiliser la fiche 38 et taper le code D38 sur la va-
lise XR25.

- {ontact coupé, taper G04* {mode protagé for-
ci) sur la valise XR25 {le barreqraphe 8 droit
s'allume).

A la mise du contacl le voyant rouge antigde-
marrage doit clignoter [clignotement rapide) et
le demarrage du vehicule doit étre impossible.

PARTICULARITES D'ESSAI D'UN CALCULATEUR

D'INIECTION (piéce test)

ATTEMTION : Sur {es TWINGOD, certains calcula-
teurs d'injection, peuvent &tre codas et d'autras
non. Llidentification peut se faire par le 3¢me chif-
fre de la référence Magnéti Marelli.

5 celui-ci estun zero {exemple 16085114, le calcu-
fateur ne peut pas étre code {calculateur non pré-
vu pour vehicule avec antidémarrage).

51 celul-ci est un 2 (exemple 16231.004; le calcula-
leur peut étre code {calculateur pouvant étre
mante sur les vehicules aves ou sans systéme anti-
demarrage).

Caleulateur ne pouvant pas étre codé

Exemple : reférence Magnéti Marelli 16085.114
(emprunté au magasin au sur un autre véhicule).
{e type de calculateur d'injection peut &tre utilisé
BOMr un essai sur un véhicule équipée de |'anti-
demarrage. |l ne pourra en aucun cas apprendre g
code du systeme .

Apres l'essai, remonter wn calculateur dlinjection
canforme sur le véhicule en panne {prévu pour un
vehicule avec antidémarrage) et vérifier le baon
Tonclionnemenl du systémao antidémarrage avant
de rendre le véhicute au client.

ATTEMTION : Lors d'un contrale diinjection a la
valise XR25 (fiche N 23, code 013), pendanl un gs-
sal de calculateur non codég, il est normal que le
barregraphe 2 droitsoitallume {(*22 —» 2 def
= ¢alculateur nan codé ou non codahlel.

Calculateur neut pouvant étre code

Exemple @ référence Magnéti Marelli 16231.004
{emprunte au magasin).

e type de caloculateur dlinjection peut &tre utilisé
pour un essai & condition de prendre certaines
précautions afin de ne pas mémoriser le code du
systéme antidémarrage {si celui ¢i doit étre rendu
Al magasing.

Avant de monter le calculateur d'essai sur le véhi-
cule, retirer le fusible du boitier décodenr (fusible
commun avec l'avertisseur sonore).

Ne pas remettre ce fusible en place tant gue le cal-
cutateur d'essai est monté sur le véhicule.
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Le fait de retirer ce fusible interdit au boitier
dacodeur d'envayer son code antidémarrage vers
I"injection.

L'essai peut &tre alors réalisé sans risque de coder
le calculateur d'essai.

Aprés 'essal, si le caleulateur doit étre rendu au
magasin, il sera impéeratif de le déposer avani de
remettre e fusiblc du boitier décodeur en place.

91 le calculateur doit rester sur le vehicule, rermet-
tre le fusible en place et apprendre le code antide-
marrage au calculateur diinjection {voir remplace-
ment du <alculateur d'injection).

S le calculateur dessai doit &tre rendu au maga-
sin, il st possible {avant sa dépose) de veérifier 4
I'aide de la valise XR25 et de la fiche N* 23 gue
celui-ci ne s’est pas codé pendant 'essai {exemple;
fausse manipulation).

Brancher la valise XR25, mettre |c sélecteur rotatif
sur 58 et taper le cede D13,

Le barregraphe 2 droit {(antidémarrage) doit étre
allume et apreés avoir tape *22 l'inscription

"2 def” doit apparaitre sur I'afficheur de la valise.

Ceci indique que le caloulateur diinjection n'est
pos code, il peut tre rendu au magasin.

5i le barregraphe 2 droit {antidémarrage} est
gteint et qu'apres avoir tape *22 Ilinscription
"bon® apparait sur 'afficheur de la valise, cela in-
dique que le calculateur 3 appris le code du sys-
téme antidémarrage {fausse manipulation],

Dans ce cas le caleculateur dovra étre déecodé avant
d'etre rendu au magasin.

La procédure de décodage du caloulateur d'injec-
tien consiste & remplacer le boitier décodeur du
vehicule par un autre boitier décodeur codé avec
un coce dilférent et de rentrer le code de dépan-
nage du vehicule (numére de code de dépannage
a demander au réseau d'assistance local (exemple
: Delta assistance pour la France) a I'aide du nu-
méro inscrit dans la téte de clé du véhicule.

- Contact coupe attendre que le voyant rouge de
I"'antidémarrage clignote.

- Mettre en liew el place du boitier decodeur
d'origine du véhicule, un boitier décodeur co-
dé aveo un numére différent (la precédure ne
fonctionne pas awvec un boitier décodeur neuf
non code ou codé ad méme numeéra que
l'injection).

- Mettre le contact, le voyant rouge de I'injection
clignote rapidement.

- Entrer {e code de dépannage du véhicule (nu-
mero correspondant a la collection de clé du vé-
hicule).

IMPORTANT :© Dans ce cas, le code doit étre impeé-
rativement introduil & l'aide de la touche de dofi-
lemeant de I'afficheur multifonction et non par |3
valise XR25,

Sur la valise XR25 on dait lire alors "2 def" sur
I"afficheur fen D13 fiche N* 23},
Ce qui indique que |e calculateur d'injection a
bien &té decode.
sLouper le contact, déposer le calculateur
d'injection décodé et e rendra au magasin.

sRemonter le calculateur et le boitier décodeur
d'origine sur le vehicule,

Calculateur emprunté sur urn autre véhicule

éequipe de I'antidémarrage
Exemple : référence Magnéti Marelli 16231.004
(deja codé).

Afin d'eviter des procédures de rodage ot de
décodage du calculateur d'injection, il sera plus
simple d'emprunter sur un autre vehicule de
méme caracteristique :

- son <alculateur d'injection

- 50N boltier décodeur

- satétedeclé

Aprés "essal, remonter les pigces decrites ci-dessus
sur leur vehicule d'arigine.
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DEFAILLANCE DU SYSTEME MOTEUR TOURNANT

Si une défaillance du systéme est constatee par le
calculateur  d'injection moteur  tournant, e
temaoin d'injection au tabkleau do bord clignotera
en phase déceleration el au ralenti (regime
inférieur & 1 500 Lrimind).

IMPORTANT : dans ce cas, aprés réparation, il sera
necessaire de pracéder a l'effacement de la panne
mémaorisée dans e boftier decedeur et dans e
calculateur d'injection on débranchant la batterie
fenviron 30 secondes) afin de permettre la remise
e aclicn du systeéme antidemarrage.

ATTENTION : Le fait d’effacer la panne memeoriée
dans le boitier décodeur par G0** en {D3E),
n‘effacera pas la panne mémarisee dans le
calculateur diinjection {en D13) qui ne peut ¢tre
pffacée gu'en debranchant la batterie.

REMARQUE : paur éviter d'éventuels problemes
do compottement du moteur au ralenti, aprés
avoir debranché la batterie, il est necessaire apres
la remise du contact d'attendre environ i
seoandes avant de démarrer le moteur.

Ceci permettra au moteur pas & pas de régulation
de ralenti de se repositionner {voir N.T. 2024,

PROCEDURE DINTRODUCTION DU CODE DE
DEPANNAGE

Avec ce systéme antidémarrage, la procédure
d'introduclion du code de depannage et geree
par le boitier decodeur.

L'entrée de ce code sera réalisée a laide de la
touche de défilement de I'afticheur multifonction
et duvoyantrouge du systéme antidémarrage,

L cade de dépannage ne peut étre introduit que
si le systéme antidémarrage est actif. Le vovant
rouge doeil clignoter & 1a mise du contacl {cligho-
tement ragide).

NOTA ; Dans certains cas, il sera nécessaire de for-
cor 'activation du systéme antidémarrage a I'aide
de la valise XR25 pour entrer le code (exemple :
remplacement d'une collection hoitier deéco-
deuritétes de cla).

Avant de mettre e contact, brancher la valise
¥R25 (utiliser la fiche diagnostic 38}, taper lo code
D38 puis GO4* (mode protéqge forci). Le barre-
graphe 8 droit s'allume et attendre 10 secondes
SrIren.

A la mise du contact, le voyant rouge antidémar-
rage doit cligneter (clighotement rapide).

Le code de depannage peut étre introduit.

Aprés avoir pris connaissance du numéro e code
de dépannage (3 demander au reseau d'assistance
lacal. Exemple : Delta assistance pour la France) :

1 - Contact coups, le voyant rouge de ['anti-
démarrage doit clignoter {clignotement o).

2 -Mettre le contacl, le témoin d'injection
s'allume environ 3 secondes puis s'éteint tan
dis que le voyant rouge de 'antidémarrage cli-
gnote plus rapidement.

3 - Appuyer de facon continue sur la touche de
défilement do¢ lalficheur multifonction, le
yoyant rouge s'ateint.

4 -%ans lacher la touche, le voyant s'allume cycli-

quement {toutes les 1,5 secondes) afin do g
nerer un comptage.
Compter le nombre d'allumage du voyant et
relacher Ia touche lorsque la valeur du 12t chif
fre du numére de code de dépannage est
eteinte,

5 Appuyer a nouveau sur la touche de défife-
ment, compter le nombre d'allumage rouge et
relacher la Louche lorsque 13 valeur du 2ome
chiffre du numéro de code de depannage est
atteinte.

& - Reproduire 'opération 5 pour introduire suc-
cessivement |es deux derniers chiffres du nu-
maro de code de dépannage.

A lissue de l'introduction du 45me chiffre du code
de depannage !
-5i le code est bon, e démarraae du moteur est
possikzle.
Le voyant rouge de lantidemarrage doit
s'allumer fixe enviren 3 secondes, séteindre
environ 3 seccondes et se réaliumer fixe pen-
danl environ 30 secondes,
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Ce cycle dallumage du voyanl se répétera a cha-
gque remise du contact tant gue le véhicule sera
deprotégé (jusqu’a enviren 10 min. aprés la cou-
pure du contact), Ceci permet de rappeler au
client gue son wéhicule n'est plus protége.

NOTA : Lo coupure du ontact n'inlerrompt pas
farcement Mallumage de ¢ce voyant, si celui-ci n'a
pas terming sa temporisation,

Le véhicule sera de nouveau protégé soit

- enviren 10 minutes aprés la coupure du contact
{mise en route automatiquel,

- Lorsque e hoiticr decodeur recannaitra a4 hou-
veau la cla.

- Aprés le débranchement de la batterie { = 30 se-
condes).

Sile code est erroné, le démarrage du moteur
reste impossible.

Le voyant rouge de ['antidémarrage et le témoin
injection clignotent.

Couper |e contact puis rencuveler la procédure
d'introduction du code.

ATTENTIQN : Vous avez droit a 3 essais pour intro-
duire |e code. 5i au bout du 32me essai le code est
invalide, attendre que le clignotement rede-
vienne rapide avant de rencuveler un essai (1% mi-
rutes enviren contact mis )

Quand cette temporisation est écoulée, couper et
remettre le contact, pour une nouvells tentative.

RAPPEL : Cette procédure ne décode pas le calcu-
lateur d’injection, elle autorise seulement le dé-
marrage du véhicule,
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ERANCHEMENT U BQITIER DECODEUR

G8655R

Connecteur 15 voies

Voie

Deésignation

Al
A2
A3
Ad
AS
AG
Al
A3
A9
B1
B2
B3
B4
B5
B&

+ apres contact

Tauche de défilement de ['afficheur multifonction
MNon utilise

Yoyant antidémarrage rouge

Infarmation prise diagnostic {ligne L}

Ligne codé&e bague/boitier décodeur
Interrogation bague

Masse bague

Alimentation bague

MNan utilisé

Infarmation codée vers calculateur d'injection
MNan utilise

Information prise diagnostic {ligne £}

| avant contact

fMasse
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NOMENCLATURE

104 Contacteur de demarrage
{bague receptrice)

120 Calculateur dinjection

145 Manctte d'essuie vitre

225% Prise diagnostic

260 Boitier fusibles

295 Barette témoins

503 Boitier décodeur

851 Tableau [afficheur multifonction)

A Temoin injection

B Voyant antidémarrage

DIAGNOSTIC

En cas do diéfaillance de ce systéme  antide-
marrage, il est possible de faire un diagnostic a
I'aide de |la valise XR25.

BRANCHEMENT

Utiliser la cassette N° 14 et la fiche diagnostic
correspondante MN° 38.

A2R5652

Brancher |la valise sur la prise diagnastic.
Positionner le sélecteur 190 sur 58,
Mettre le contact.

Entrer le code spécifigue au systéme  antidé-
marrage avec cle D38

MOTA : Sur les TWINGO seul |le systeme antide-
marrage <lé est diagnosticable par la valise XR25
(pas le systeéme antidemarrage TIR).
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DIAGNDSTIC
T .
1 CODE F"FIEEEHT L
2 |:j|-ANT|DEMAHHAGE1 CONFIGURATION  snTIDEMARNAGE 2 I
—_ DU CALCULATEUR
3 (AFFICHAGE FIXE}  E| ECTROVANNE (EV} Ty -
DIESEL CODEE
4 E- FONCTIOMALITE YOy ANT (LED]
| ANTIDEMARRAGE 1 SELILEMENT
5| ER| +APC PRESINT ‘
6N . oEser i LIGNE CODEE *.??E’.
= INTERROGATION © - ..o AUTS AT e L
7 -__ GLE (GG - UQ‘_I’rANT‘I..ED_*ﬂE
21| MODE TEST EV FORCE MODE PROTEGE FORGE [
™1 S = CONTROLER o= RELECTURE ACQUITTEMENT T
9|d] s o pas e coNTROLE | Ev DIESEL ]
10[ L]} ANTIDEMARRAGE ACTIF DEFAUT FlEi.EETUHE LIGNE cﬂnEE-E |

ANTI DEMARRAGE (CLE)

Effacamant mamnlrﬂ G

Dxx
Fin de diagrastie 13 %

WGDE Eﬂﬂm G &

_1 Contrite Mécankpia di EV disaet

ﬁmmmmﬂﬂgniaﬁﬂﬂ -
mﬁmaﬁdfﬁa:mfmuma o

—— 5‘nl_r1.rm ﬂlﬁﬂfﬁm’i&' Eﬁﬂamﬂl:isac
14 CLE PRESENTE |:] (Contrdle audiin _p
12 | cope cLE — @ AECU _|:|
] 4— | 72 Ecriture data APY.
E b VAUOE | ¥ % Lscture dalo APV
14 '

12 ET 13 INTERPRETABLES CRIE S
PRESENCE DU + APC G I )

15

16 HﬂEMF‘Hﬁ?ﬂ* .....
171l " ron ey oerauT souToN - T
18 | (1| AFPFPRENTISSAGE DE LA 18 CLE

19 E:AF’FHENTISEAEE AUTCRISE APPRENTISSAGE NON EFFECTUE |
20 MEMOIRE XA25 |0| |

Les barregraphes sur lond do couleur représentent un défaut
Les barregraphes sur fond blanc représentent un état

FI1143:
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interprétation des barregraphes

Barregraphe

1 Crait

i

Code présent.
Doit sallumer apreés introduction du code D38 (rotateur [50 sur SB).
Indique que la liaison est établie entre la valise XR25 el le boitier decadeur.

2 Gauche

]

Mon utilise sur TWINGO

2 Droit

q

Indique qu'il sagit d'un systéme antidérmarrage 2¢#me generation.
(s'allume aprés 'introduction du code D38}

3 Droit

B

Non utilise

4 Gauche o . o _ . .
Non utilisé pour les systémes antidémarrage 28éme génération {ne pas en tenir cornpte)
=
5 Gauche o ) . i .
Allumeé si le + aprés contact est présent sur le boitier décodeur
_1
b Gauche

Mon utiliseé

6 Droit

Allurné si une anomalie est constatée sur la ligne codée (liaison entre le boitier décodeur et
le calculateur d'injection).
Si I'anomalie est présents au moment du contrale, le barregraphe 10 droit doit étre allume.
5 ce barregraphe clignote, la panne n'est plus présente (panne memorisee},
%26 indigue l'arigine de la panne sur I'afficheur de |a valise

- {00 indique soit  Une ¢oupure de la ligne codée.

Un court circuit de la ligne codée 3 [a masse.
— CC 1 indigue un court circuit au +

Attention : Aprés réparation il sera nécessaire d'attendre gue le barregraphe b droit
clignote (environ 16 secondes) avant d'effacer la panne par GO**, mémorisée dans le baoitier
décodeur, mais aussi d'effacer la panne qui est #galement mémorisée dans le calculateur
d'injection en debranchant la batterie = 30 secondes {voir D13 fiche N” 23 barregraphe 2
droit).
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7 Gauche

_ 1

Allumé si un court circuil est constats sur la ligne inflormation bague réceptrice (entre la
voie 3 de la bague et lavoie AY du boitier decodeur).
51 c2 barregraphe clignete, la panne n'est plus présente {panne memaorisée).

Attention : 5t ce barregraphe s'allume lors d'une procédure d'apprentissage, ne pas en tenir
compte {I'effacer).

NOTA : Tenir compte de ce barregraphe qu'aprés une remise du contact.

7 Droit Allumeé si une anamalie est constatée sur la ligne du voyant rouge antidémarrage (entre [e
boitier decodeur et la barrette témoins).
I
27 indigue I'origine de la panne sur i'afficheur de |a valise .
- {0 dindiquescit: Une coupure de laligne {le voyant reste eteint),
Lin court circuit 4 la masse (le voyant reste aliume).
- CClindique un court circuitaw - {le voyantraste éteint).
NOTA : ce barregraphe n'est pas fonctionnel sur tous les vehicules,
8 Gauche L
Mon utificé
]
B Droit . N D .
S"allume lors de l'utilisation du mode commande G04* {mode protegsa forcé}
-
§ Gauche .
Non utilisa
-
0 Drait .
MNon utilisé
=
10 GGauche , , ,
Allumé si le systéme antidémarrage est actif
1]
10 Drgit Allume si une anomalie est présente sur la ligne codée.
— S'eteint dés que la panne disparait.
I {Liaisan entre le hoftier décodeur et le calcuiateur d'injection)
11 Droit S'allume & la mise du contact 'l s"agit d'une clé codée,

=

(A condition gue le véhicule ait &1é protégé avani la mise du contact, voyant antidémarrage
clignotant).
Ce barreqgraphe reste allume a la coupure du contact, ne pas en tenir compte.

NOTA : Dans un fonctionnement nermal, les barregraphes 11, 12 &t 13 doivent €tre allumes
ensemble.
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12 Droit

]

S'allume a la mise du contact s'il s'agit d'une clé codée au bon format (4 condition que le
véehicule était protégé avant la mise du contact, voyant antidémarrage clignotant).
Ce barregraphe reste allumeé a la coupure du contact, ne pas en tenir compte},

NOTA : Dans un fonctionnemenl narmal, les barregraphes 11, 12 et 13 daivent étre allumés
ensemble.

13 Droit

]

$'allume & la mise du contact s'il s'agit d'une clé codée au bon format et au bon code {clé
corrospondant au véhicule). A condition que e veéhicule ait été protége avant la mise du
contact, voyant antideémarrage clignotant.

Ce barregraphe roste allume & la coupure du contact, ne pas en tenir compte.

MNOTA : Dans un fonctionnemenl narmal, fes barregraphes 11, 12 et 13 doivent étre allumeés
ensemble.

17 Gauchse

S‘allume lors d’un appui sur ta touche de défilement de I'afficheur multifenction.
S'éteint touche relachide.

17 Droit
l

Allumé en cas de défaillance de la touche de défilement de 'afficheur multifonction
{contact etablit en permanence).

Ce défaut est constaté par le boltier décodeur aprés environ 20 mises du contact panne
presente.

Panne réparée, il sera nécessaire de debrancher |a batterie = 30 secondes pour effacer ce
défaul (S ce barregraphe clignote 'effacer par GO¥*).

18 Gauche

i

Sallume lors de 'apprentissage de la 1¥ecle {voir procédure d'apprentissage).
Apprentissage terming, il sera nécessaire de débrancher la batterie pour Veffacer.

19 Gauche

i

Allumé pendant la procédure d'apprentissage {vair procédure d'apprentissage),

19 Droit

y

Allume si le boitier décodeur n'est pas codé tant que I'apprentissage n'cst pas effectué
(boitier neuf).

MOTA : Ne pas tenir compte de Fallumage des barregraphes 6, 10, 11, 12, et 13 droit tant
gque I'apprentissage n'est pas réussi.

20 Groit

(]

Fanction mémaire de la valise XR25.
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MODES COMMANDES G--*

Pour utiliser cette Tanclion, tager G sur le clavier de ia valise XR25 puis le numeéra de la commande choisi suivi
d'une &toile.

02

03

04

(5

07

40

70

Contréle du voyant reuge antidémarrage {clignotement rapide).
Pour arréter ce mode commande, taper un autre numeérc ou couper le contact.

Controle du voyant rouge antidémarrage (allumé fixe).
Four arréter ce mode commande, taper un autre numeére ou couper le contact.

WMode protégé [oreé @ Active la fonction antidémarrage méme si la <lé est eonlorme, ce qui permet de
verifier 'interdiction de démarrer et de rentrer |2 code de dépannage dans certains cas (Exemple
Remplacement d'une collection baitier décodeur plus 2 tétes de ¢lél. Le harregraphe 8 droit s'allume.

Ce mode commande dait &tre tapéd 10 secondes minimum avant la mise du cantart.

Apprentissage avec une seule clé : Permet de réaliser I'apprentissage avec une seule clé dans le cas du
remplacement d'un boltier décadeur seul (cas ou le client n’a pas forcément ses deux clés avec luil.
Ce mode commande doit étre tapé avant de commencer |a procédure d'apprentissage.

Alimentation bague @ Permet de vérifier que le boitier décodeur alimente correctement la bague
receptrice a la mise du contact.

Ce mode commande doit &tre tapé contact coupé, systéme antidémarrage actif {voyant rouge
clignotant). L'afficheur de la valise indique " 7",

Mettre le contact "bon” doit apparatre sur 'afficheur de la valise. Ce qui indique que le boitier
decodeur alimente bien la bague réceptrice 4 la mise du contact,

SiMafficheur indique toujours " 7" cela indique soit ;

- que lesystéme n'était pas actif avant la mise du contact {voyant rouge clignotant),

- gue le baitier décodeur ne recoit pas 'information +aprés contact {visualisé par le barregraphe 5
gJauche],

- gue le boitier deécodeur est défaillant.

Introduction du code de dépannage {le barregraphe 10 gauche doit étre allumé}).
Ce mode commande peut &tre utilisé pour entrer le code de dépannage.

Contact mis, taper le numéro de code de dépannage du véhicule sur [a valise et valider par ia touche *
(couper et remettre [e contact pour démarrer le véhicule).

Sile numéro de code est carrect, "bBon” s'affiche sur lavalise et le barregraphe 10 gauche s'éteint.

5 le numere de code est incorrect, "def” s'affiche sur la valise et le barregrapphe 10 gauche reste
allumé. Couper et remetire e contact pour faire une autre tentative.

Cette procédure ne peut pas tre utilisée pour décoder un calculateur d'injection

ATTENTION : wvous avez droit 3 3 essais pour introduire le code. i au bout du 3eme essai le code est
invalide, il faudra attendre environ 15 minutes contact mis, avant de renouveler un essai.

Lecture du numéro MFPR (référence du boitier décodeur)
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12 Ecriture de la date aprés vente | Permet d'inscrire la date de la derniére intervention sur le systéme.

Apres avoir tapé G72* : I'afficheurindigque ") 2
Inscrire le jour exemple ; 10 ; taper * : "afficheur indigue "M?".
Inscrire le mois ; 2 ; taper * : I'afficheur indigue "A?",

Inscrire I'année exemple : 95,

Taper * 'afficheur indigque la date romplete ; "J10" puis "M32" puis "A%5" 3 suivre deux fois.
Lesignal sonore indigue |a validation.

73 Lecture de la date aprés vente @ Permet de lire la derniére date d'imervention sur le systéme, mémorise
dans le boitier décodeur.
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